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І. Мета і завдання 
 

1.1. II Сумський обласний фестиваль ігор (далі - Захід) проводиться з метою: 

- розвитку кіберспорту в Сумській області. 

- стимулювання розвитку фізичної культури та спорту у закладах 
освіти; 

- залучення шкільної молоді до занять спортом у закладах вищої 
освіти; 

- збільшення кількості студентської та шкільної молоді, яка 
систематично займається спортом; 

- формування збірних студентських та шкільних  команд для участі у 

Всеукраїнських змаганнях . 

 

ІІ. Строки і місце проведення змагань 

2.1. Захід проводиться з дисциплін: Counter-Strike, Valorant та Dota 2. 

2.2. Захід складається з плей-офф та фіналу. Плей-офф проводиться 27 

травня. Фінал проводиться 28 травня. 

2.3. Плей-офф та Фінал проводяться в режимі офлайн в Конгрес-центрі 

Сумського державного університету (далі - СумДУ) (м. Суми, вул. 

Покровська 9/1, атріум). 

 

ІІІ. Керівництво проведення змагань 

3.1 .Загальне керівництво проведенням Заходу здійснюється Сумським 

державним університетом,  Федерацією кіберспорту України, Сумським 



обласним відділення (філією) Комітету з фізичного виховання та спорту 

МОН України. 
3.2. Безпосередні організація і проведення Заходу покладається на Кафедру 

економічної кібернетики Навчально-наукового інституту бізнесу, економіки 

та менеджменту СумДУ. 

IV. Учасники змагань 

4.1. До участі в Заході допускаються збірні команди закладів середньої освіти 

(учнів 9-11 класів), коледжів, технікумів та студенти СумДУ (далі – Збірна), 

які складаються з команд (далі – Команди). 

4.2. До участі в змаганнях Заходу допускаються виключно учні шкіл, 

студенти коледжів, технікумів та студенти СумДУ, які в період проведення 

Заходу навчаються у відповідних закладах освіти. 

4.3. Кожен навчальний заклад може зареєструвати довільну кількість Команд. 

Допускається участь представників різних навчальних закладів в одній 

Збірній. 

 4.4. Кожна Команда складається з 5 учасників (та запасний учасник). 

Капітани Команд відповідають за своїх учасників та їх реєстрацію. До складу 

команди може входити тренер. 

4.5. Збірну в цілому може очолювати керівник Збірної, який здійснює 

загальну координацію Збірної з Організатором. 

4.6. До участі в Команді допускається 1 запасний гравець. Порядок 

здійснення замін встановлюється правилами змагань, посилання на які буде 

розміщено на сайті https://ek.biem.sumdu.edu.ua/cyber (далі – Правила 

змагань).  

4.7. До участі у плей-офф допускаються усі команди, що відповідають 

наведеним у цьому Регламенті критеріям. 

 

V. Система проведення змагань 



5.1. Змагання Заходу командні і проводяться відповідно до правил 

розміщених на сайті https://ek.uabs.sumdu.edu.ua/cyber. 

5.2. Змагання проводиться відповідно до формату: 

- Формат гри – 5х5, режим гри: Змагальний режим; 

- З кваліфікації до плей-офф входять команди, які посіли перші вісім 

місць. 

- Сітка плей-офф формується випадковим чином організаторами 

турніру.  

- В плей-офф всі матчі проходять в режимі – «    Best 

of 1» (гра до однієї перемоги). 

- Команди грають матчі на виліт до моменту, поки не визначиться два 

фіналісти. 

- Дві команди, що вийшли в фінал плей-офф, потрапляють у Гранд-

фінал.  Команди-учасниці Гранд-Фіналу зустрічаються між собою 

за 1-2 місця. 

- За рішенням Суддів кількість ігор для визначення переможця може 

бути змінена. 

 

VI. Програма проведення змагань 

6.1. Програми проведення змагань плей-офф та Гранд-фіналу буде доведена 

до зареєстрованих учасників додатково. 

 

VII. Безпека та підготовка місць проведення змагань 

7.1. Підготовка спортивних споруд здійснюється відповідно до Положення 

про порядок підготовки спортивних споруд та інших спеціально відведених 

місць для проведення масових спортивних та культурно-видовищних заходів, 

затвердженого постановою Кабінету Міністрів України від 18 грудня 1998 

року № 2025. 



 7.2. Підготовка та забезпечення належного технічного стану 

спортивних споруд покладається на їх власників та Організатора.  

  

 

VIII. Нагородження переможців та призерів змагань 

8.1. Переможці в матчах визначаються відповідно до Правил змагань. 

8.2. Команди – переможці і призери Заходу нагороджуються призами та 

кубками за зайняте місце, учасники команд, тренери та керівники 

нагороджуються грамотами.  

8.3. Організатор розподіляє призи між гравцями команди-призера після 

визначення призового місця у день закриття Змагань. 

8.4. Якщо під час підведення підсумків Заходу Організатору стане відома 

інформація про порушення командою-переможцем або призером Правил 

змагань, Організатор має право передати приз іншій команді, яка посіла 

наступне місце. 

IX. Фінансові умови. 

9.1. Витрати з придбання нагородної атрибутики несе Сумський державний 

університет та Сумське обласне відділення (філія) Комітету з фізичного 

виховання та спорту МОН України. 

9.2. Витрати по відрядженню учасників змагань несуть самі учасники або 

організації, що їх відряджають. 


