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Протокол № 2
засідання робочої проєктної групи освітньо-професійної програми «Кіберспорт та розробка  комп’ютерних ігор»  (бакалавр)


21.09.2021									м. Суми
Голова: Койбічук В.В., керівник робочої проєктної групи, гарант ОПП
Секретар:  Яценко В.В.,  секретар робочої проєктної групи

[bookmark: _Hlk90928442]Присутні:    
1. Кузьменко Ольга Віталіївна, д.е.н., професор, завідувач кафедри
2. Койбічук Віталія Василівна,  к.е.н., доцент 
3. Гриценко Костянтин Григорович, к.т.н., доцент
4. Яценко Валерій Валерійович, к.т.н., доцент
[bookmark: _Hlk90963706][bookmark: _GoBack]5. Маркелов Антон Вадимович, член правління, виконавчий директор Федерації кіберспорту України

ПОРЯДОК ДЕННИЙ:

1. [bookmark: _Hlk85428017]Аналіз результатів громадського обговорення освітньо-професійної  програми «Кіберспорт та розробка  комп’ютерних ігор» першого (бакалаврського) рівня вищої освіти за спеціальністю 121 «Інженерія програмного забезпечення».
2. Різне
1. СЛУХАЛИ:
[bookmark: _Hlk90963879]Гаранта ОПП «Кіберспорт та розробка  комп’ютерних ігор» Койбічук В.В.  про необхідність аналізу результатів громадського обговорення ОПП «Кіберспорт та розробка  комп’ютерних ігор»

ВИСТУПИЛИ:
Койбічук В.В. – керівник робочої проєктної групи за освітньо-професійної програми  «Кіберспорт та розробка  комп’ютерних ігор».
Койбічук В.В. детально зупинилася на результатах обговорення ОПП «Кіберспорт та розробка  комп’ютерних ігор», на необхідності внесення змін до навчального плану та ОПП «Кіберспорт та розробка  комп’ютерних ігор» відповідно до зауважень експертів, навела результати анкетування учасників турніру з кіберспорту CYBER SUMDU [CS:GO].
Серед зауважень та пропозицій експертів:
1. Вивчити досвід закордонних ЗВО та сформувати унікальну для українського ринку освітніх послуг назву для цієї освітньої програми  виключно в рамках спеціальності  121 «Інженерія програмного забезпечення».  (Криклій О.А.)
2. Оцінити кадровий потенціал кафедри економічної кібернетики у сфері підготовки здобувачів вищої освіти відповідно до спеціальності 121 «Інженерія програмного забезпечення».  (Школьник І.О.)
3. Перевірити забезпечення відповідності програмних компетентностей компонентам освітньої програми відповідно до стандарту вищої освіти галузі знань 12 «Інформаційні технології», спеціальності 121 «Інженерія програмного забезпечення». Перевірити забезпечення компонентами освітньої програми додаткових програмних результатів навчання, визначених за освітньою програмою. (Школьник І.О.)
4. [bookmark: _Hlk86043611]Чітко формалізувати унікальність ОПП «Кіберспорт та розробка комп’ютерних ігор» (Шендрик В.В.)
5. [bookmark: _Hlk86043912]Перевірити навчальний план ОПП на відповідність Стандарту вищої освіти за спеціальністю 121 «Інженерія програмного забезпечення» для першого (бакалаврського) рівня вищої освіти (Любчак В.О.)
6. [bookmark: _Hlk86043965]Включити до ЕРР представників фахівців напрямку розробка комп’ютерних ігор (Нестеров О.О.)
7. Провести аналіз ринку праці з метою з’ясування  можливостей для працевлаштування випускників ОПП «Кіберспорт та розробка комп’ютерних ігор» в Сумському регіоні та інших регіонах України  (Чалий О.В.)
8. До навчального плану ОПП включити дисципліни, вивчення яких забезпечить розвиток вмінь та навичок розробляти персональні та колективні тренувальні програми для клієнтів різного віку, статі та фізичного стану у кіберспорті, рекомендації стосовно стратегії та тактики дій геймерів та команд в кіберспорті (esports). (Арутюнян Г.С.)

В обговоренні зауважень та пропозицій експертів взяли участь Койбічук В.В., Кузьменко О.В., Гриценко К.Г., Яценко В.В.  

ГОЛОСУВАЛИ:
Результати голосування: «за» –4; «проти» – 0; «утримались» – 0. 

УХВАЛИЛИ:
[bookmark: _Hlk90964001]Внести зміни до навчального плану ОПП «Кіберспорт та комп’ютерний геймінг» першого (бакалаврського) рівня вищої освіти за спеціальністю 121 «Інженерія програмного забезпечення» та освітньої програми відповідно до зауважень стейколдерів, залучити до ЕРР представників напрямку  розробка комп’ютерних ігор.


	Голова засідання			                    В.В. Койбічук

Секретар засідання	                              В.В. Яценко
