
КАТАЛОГИ ВИБІРКОВИХ ДИСЦИПЛІН  

КАФЕДРИ ЕКОНОМІЧНОЇ КІБЕРНЕТИКИ НА 2026-2027 

 

Каталог 

за спеціальністю C1 "Економіка та міжнародні економічні відносини" 

перший (бакалаврський) рівень 

3-4 семестри 

№ Назва предмету Кафедра що пропонує 

1 Ймовірнісні методи моделювання економіки 
Кафедра економічної 

кібернетики 

2 
Технології інтелектуального аналізу даних у 

бізнесі 

Кафедра економічної 

кібернетики 

3 
Онлайн-комунікація та взаємодія в економіці та 

бізнесі 

Кафедра економічної 

кібернетики 

4 Міжнародні бізнес-комунікації 
Кафедра міжнародних 

економічних відносин 

5 Культурна дипломатія 
Кафедра міжнародних 

економічних відносин 

6 
Міжнародні гранти як інструмент побудови 

професійної кар’єри 

Кафедра міжнародних 

економічних відносин 

7 Зелена економіка 

Кафедра економіки, 

підприємництва та бізнес-

адміністрування 

8 
Моделювання та прогнозування економічних 

процесів 

Кафедра економіки, 

підприємництва та бізнес-

адміністрування 

9 Регіональна економіка 

Кафедра економіки, 

підприємництва та бізнес-

адміністрування 

 

 

 

 

  



Каталог 

за освітньою програмою "Економічна кібернетика та бізнес аналітика" 

перший (бакалаврський) рівень 

5-8 семестри 

№ Назва предмету 

1 Моделювання бізнес-процесів в умовах економічного зростання 

2 Моделі економічної динаміки 

3 Введення в тестування програмного забезпечення 

4 Організація баз даних 

5 Інтегрований курс "Економіка та міжнародна економіка І" 

6 Інтегрований курс "Економіка та міжнародна економіка ІІ" 

7 Основи веб-технологій в бізнесі 

8 Створення мобільних застосунків у сучасному бізнесі 

9 Системи штучного інтелекту в моделюванні сталого економічного розвитку 

10 Ймовірнісні методи моделювання для прийняття рішень 

 

 

  



Каталог 

за освітньою програмою "Кіберспорт та розробка комп`ютерних ігор" 

перший (бакалаврський) рівень 

5-8 семестри 

№ Назва предмету 

1 Web-дизайн 

2 Кіберспортивна статистика 

3 Основи аналітики комп'ютерних ігор 

4 Маркетинг ігрової та кіберспортивної індустрії 

5 Фінанси кіберспортівних клубів та ігрової індустрії 

6 Технології розробки ігрових мобільних застосунків 

7 Технології віртуальної та доповненої реальності 

8 Технології створення аудіовізуального контенту 

9 Використання технології блокчейну в розробці ігор 

10 Античіт системи 

 

 

  



Каталог 

за освітньою програмою "Економічна кібернетика" 

другий (магістерський) рівень 

2-3 семестри 

№ Назва предмету 

1 Технології програмування мобільних додатків 

2 Аналітика для бізнесу 

3 Технології та практики онлайн бізнесу 

4 Поведінкове моделювання локальних ринків 

5 Системи штучного інтелекту в моделюванні економіки 

6 Фінансова та актуарна математика 

7 Машинне навчання в економіці 

8 Комп’ютерні мережі та безпека 

9 Системи прийняття рішень 

10 Методи аналізу ризиків 

 


